
Ville de Huy – PCDN Fiche action 15

Aménagement d’une parcelle de plantes indigènes 
décoratives à l’Ecomusée

Préambule     :  

L’Écomusée de Ben-Ahin est une institution communale qui vise la conservation et la promotion de 
notre patrimoine naturel et historique. Ces objectifs sont mis en oeuvre notamment par le biais de 
visites et d’activités didactiques destinées à tous les publics (enfants, classes, adultes,…).

Responsable du projet     :  

Écomusée de Ben-Ahin ; Virginie Karikese

Calendrier     :  

À moyen terme (3-5 ans)

Partenaires ET leurs engagements     :  

Écomusée, Ville de Huy (service Plantations), Huy Verte asbl!

Objectifs du projet     , impact sur le réseau écologique et/ou la sensibilisation     :  

 Création, à l’écomusée, d’une parcelle témoin dédiée aux plantes indigènes utilisables dans les jardins 
 Promouvoir l’utilisation et la connaissance chez les particuliers de plantes indigènes afin d’étendre les 
zones de biodiversité

Avant de réaliser le projet, quels sont les renseignements à prendre, les personnes à 
contacter     ?  

1. Création du projet sur papier (objectifs didactiques, détails techniques,…)
2. Collecte du matériel (matériel de récupération pour encadrer la parcelle, plants, graines, terreau 
« maison »,…)
3. Préparation des plants au service des plantations VDH
3. Réalisation du travail rédactionnel et illustratif (petits panneaux explicatifs).
4. Impression des panneaux.
5. Mise en place de la structure, plantations, pose des panneaux
6. Entretien régulier par le personnel de l’Écomusée

Public(s) ciblé(s)     :  

Tout public 

Promotion     :  

Bulletin communal, site Internet et matériel promotionnel Écomusée.

Localisation     :  

Écomusée de Ben-Ahin – jardin

Estimation budgétaire (détaillée)     :  

 Achat de matériel de menuiserie, quincaillerie > 100€
 Achat des graines et des plants > 150€
Impression des panneaux > 150€

Financement     :  



Budget communal (fonctionnement Ecomusée)

- Budget communal :

- SPW-budget PCDN :

- SPW-budget PCDN Maya :

- Autres sources :


